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Warum CMOn« als Softwareverwaltungs- und
Verteilungssystem?

Die heutige traditionelle Anwendungsentwicklung wird hauptsachlich dadurch gepragt,
dass der Entwickler eine Vielzahl von zeitintensiven und stdranfalligen manuellen
Arbeiten zu erledigen hat, die eigentlich automatisiert werden kdnnen. Hierzu gehdren
aufwendige Tatigkeiten wie z.B.:

das manuelle Erstellen von  Testumgebungen und Einrichten von
Bibliotheksumgebungen.

das Ermitteln von zu andernden Objekten, die zu einer Aufgabenstellung gehdren,
sowie die manuelle Auflistung in Schriftform.

das Zusammenstellen von abhangigen Objekten, die ebenfalls angepasst werden
mussen.

das Zusammenstellen von abhdngigen Objekten, die wegen Aktualisierung
rekompiliert werden mussen.

das Auffinden des zum Objekt gehdrigen Quellcodes.
das manuelle Abdndern von Erstellungsbefehlen bei sdmtlichen Objekttypen.

das manuelle Zusammenstellen von geéanderten Objekten in Form von
Sicherungsvorgangen.

die manuelle Verteilung der geédnderten Objekte auf die Zielsysteme.

die zeitintensive Installation von geanderten Objekten auf dem Zielsystem sowie
das Wiederherstellen von Datenbankdateien durch Zuruckkopieren aus vorher
gesicherten Dateien.
Was leider in den meisten Fallen aus Zeitgrinden vom Entwickler nicht gemacht wird
oder oftmals vergessen  wird, sind  wichtige  Aufgaben der modernen
Anwendungsentwicklung wie:
die Trennung von Produktions- und Entwicklungsumgebung.
die Dokumentation der Anderung in einheitlicher Schriftform.
die Zusammenstellung von geadnderten Objekten auf Basis eines Projektes bzw.
einer Aufgabe, um eine Transparenz gegeniber anderen Entwicklern zu

ermdglichen.

die Archivierung von Objekten und Quellen auf den jeweiligen Systemen, aus
denen notfalls eine Wiederherstellung der Anderung gemacht werden kann.

die Bereitstellung von gednderten Objekten zur QS-Kontrolle.

die Sicherstellung der Synchronitat zwischen Objekt und Quelle.
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Durch die Vielzahl manueller Schritte werden zwangslaufig immer wieder potentielle
Fehlerquellen aufgetan. Man kann noch so ein Perfektionist sein, von Fehlersituationen
durch nicht standardisierte Vorgange im Entwicklungsbereich kann sich niemand
freisprechen. Auf die Dauer werden sich in der Anwendung immer wieder Fehler
einschleichen, die mit der Zeit eskalieren.

Wenn Sie einmal analysieren, welchen Zeitaufwand Sie als Entwickler fur die reine
Entwicklung bendtigen, werden Sie feststellen, dass diese Zeit ein Bruchteil der gesamten
Implementierung ist. Ein Grof3teil der Zeit wird leider fur das oben beschriebene manuelle
Handling benétigt. Bei einer Erweiterung einer zentralen Datenbankdatei ist das
Zeitverhéltnis zwischen Entwicklung und Installation oftmals 30 zu 70. Stellen Sie sich
einmal vor, Sie kénnten nur 40% lhrer Entwicklungstatigkeit durch CMO einsparen.
Der lIdealfall einer modernen Entwicklung sollte so sein, dass sich der Programmierer
tatsachlich nur mit der reinen Anwendungsentwicklung beschéaftigt.

Es gibt auf dem Markt eine Vielzahl von Tools, die Teilbereiche der
Anwendungsentwicklung abdecken. Was jedoch wirklich gebraucht wird, ist ein
integriertes Change Management System wie CMO <, mit dem die gesamte Palette von
Funktionalitaten einer moderne Anwendungsentwicklung abgedeckt wird. Dieses Change
Management System sollte dartber hinaus auch so offen sein, dass die Integration von
Produkten anderer Anbieter erméglicht wird.

Die Task Force IT-Consulting GmbH

Verbindungen
hat mit dem neu entwickelten EJ g

Produkt CMO ein integriertes Ea Asww
Change Management System Es LOXXND
geschaffen, welches dem Entwickler i Projektfilter

erlaubt, sich um sein Kerngeschéft,
der Anwendungsentwicklung zu
kimmern. Der gesamte anfallende
Overhead wird von CMO in
automatisierten und individuell zu
definierenden Prozessen Uuber-
nommen. CMO Next Generation
steht als Plugin fur eine moderne
Entwicklungsplattform unter Eclipse-
Technik fur WDSC und RDi bereit.
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eigener Softwareentwicklung als ; : ]
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Der Workflow in CMO

WVerteilung durch
Forralanf

Check-out

Fonmdanf' *Special
Formlanf
Fornmdanf

Forlanf *3pecial

Vorgegehener Workflow

Freier Workflowr

Seite 4



Workflow Beispiel
(einfach)
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Workflow Beispiel
(mit Expansionsbereich sowie *Special-Form)

(Emtwrielioonmng)

Werteilung durch Forrmlanf -Produktions-
unigebung:
-LGPR

-Expansions-
bereich:
-L3F

-Basisentwicklungs-

-Testumgebung:
-TES X

Ei5

-Produktions-
umgebung:
-LiEPR

-Expansions=
bereich:

-Testumgebun=

-TES [
heck-out 1

L
i -Produkbons- -Expansions-
-Primare b umgebung: bereich:

benutzerbezogene -LISTEST

Entwicklungsumgebung:

-LIB USER_# Verteilung durch Formlanf #*SPECTAL
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Ebenen / Umgebungen

CMO ist hierachisch aufgebaut, um jede individuelle Anwendung des Kunden flexibel
abbilden zu koénnen. Die Definition der Stammdaten erfolgt in der 5250 Green-Screen
Umgebung und kann grundséatzlich auf verschiedenen Ebenen erfolgen:

Globalen Ebene == hier definierte Daten gelten fur alle Anwendungen.

Anwendungsebene => hier definierte Daten gelten nur fur die jeweilige
Anwendung.

Umgebungsebene == hier definierte Daten gelten fur die jeweilige Umgebung, wie
Entwicklungsumgebung und Produktionsumgebung innerhalb einer Anwendung.

Die Entwicklungsumgebung ist in folgende Bereiche gegliedert:

Basisentwicklungsumgebung == hier definierte Daten beschreiben den Bereich
der Anwendung, der die Quellen und Objekte enthalt, die fur eine spatere
Modifikation herangezogen werden kdnnen.

Primé&re Entwicklungsumgebung == hier definierte Daten beschreiben den Bereich
der Anwendung, der die Quellen und Objekte enthalt, die aktuell modifiziert
werden. Dies ist die eigentliche Testumgebung, in die der Entwickler seine
Anderungen erstellt.

Die priméare Entwicklungsumgebung kann in vier variable Bereiche gegliedert
werden:

Anwendungsbezogene priméare Entwicklungsumgebung == hier wird beschrieben,
wie die primére Entwicklungsumgebung bezogen auf die Anwendung auszusehen
hat.

Projektbezogene priméare Entwicklungsumgebung => hier wird bei Bedarf
beschrieben, wie ein Teil der primaren Entwicklungsumgebung bezogen auf ein
definiertes Projekt auszusehen hat.

Aufgabenbezogene primare Entwicklungsumgebung == hier wird im Bedarfsfall
beschrieben, wie ein Teil der priméaren Entwicklungsumgebung bezogen auf eine
definierte Aufgabe innerhalb eines Projektes auszusehen hat.

Benutzerbezogene primére Entwicklungsumgebung == hier kann im Bedarfsfall
beschrieben werden, wie ein Teil der primaren Entwicklungsumgebung bezogen
auf ein definiertes Benutzerprofil auszusehen hat.

Sekundare Entwicklungsumgebung => hier kdnnte beispielsweise ein Bereich
definiert werden, in dem die Quellen und Objekte fur einen letzten Abschlusstest
durch die Qualitatssicherung abgelegt werden, bevor die Quellen und Objekte zu
den Produktionsumgebungen verteilt werden.

Bei der Produktionsumgebung handelt es sich um den Bereich, in dem die Anwendung
produktiv arbeitet. Jede eingesetzte Produktionsumgebung ist hier zu definieren. Eine
Produktionsumgebung kann sich entweder auf dem Entwicklungsrechner oder auf
verschiedenen Remote-Rechnern befinden.
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Anwendungsdefinition

In CMO ist fur jede eingesetzte Anwendung eine individuelle Anwendungsdefinition zu
erstellen und erfolgt in der 5250 Green-Screen Umgebung. Der Name der Anwendung
setzt sich zusammen aus den Feldern Anwendung und wahlweise, je nach Bedarf Version,
Release und Modifikationsstufe. Damit kann man die Anwendung in der Weise definieren,
wie man es von IBM kennt.

Eine der wichtigsten Aufgaben bei der Konfiguration der Anwendung ist die einmalige
Definition, mit welchen Quellen- und Objektarten in einer Anwendung gearbeitet wird und
in welchen Quellendateien und Bibliotheken die Quellen und Objekte gespeichert werden.
Dazu werden in der Anwendung Gruppen und Objekttypen mit deren Vorkommen erstelit,
auf deren Basis die Namen der Quellendateien und der Bibliotheken hinterlegt werden
koénnen.

Auf der Anwendungsebene erfolgt die === -
Zuordnung der Gruppen zur

Anwendungsdefinition.  Typischerweise o

R R Rt./fuw. /Vr./R1./Md. : B

sind Anwendungen gruppiert nach

Gruppen fur Quellen, Daten, Sprache

und einer Gruppe fur allgemeine

Objekte. *BAS ACS ACS Basisanuendung xhO

xBAS CML CHML (Kundenspezifische Anpassungen) *NO
*BAS DT Dilok/400 LVS *NO
*BAS EDI EDI (Edifact-Anwendung) *NO
xBAS TKS TKS (Kundenvariante TKS] *NO

Ebenfalls auf der Anwendungsebene
werden der Anwendung die Objekttypen
zugeordnet, die in der Anwendung
verwendet werden. Dabei wird jedem
einzelnen  Objekttyp eine Quellen-
und/oder eine Objektgruppe zugeordnet,
je nachdem ob der Objekttyp aus einer e
Quelle und/oder einem Objekt besteht.

Die Quellen- und Objektgruppen muissen

vorher wie oben beschrieben definiert g T
worden sein. B - ==

S0 1A R AT

Den Gruppen bzw. den Objekttypen wiederum werden Vorkommen zugeordnet, die wie
der Name schon sagt angeben, wo eine Gruppe bzw. ein Objekttyp innerhalb einer
Anwendung vorkommt.

Im Allgemeinen ist einer Gruppe bzw. einem Objekttyp nur ein Vorkommen zugeordnet.
Allerdings kommt es bei Sprachobjekten, wie z.B. bei einer Nachrichtendatei vor, dass
dasselbe Objekt in unterschiedlichen Bibliotheken vorhanden ist. Beispielsweise in einer
Bibliothek, welche Nachrichtendateien mit den deutschen Texten enthélt und in einer
weiteren Bibliothek, welche Nachrichtendateien mit den englischen Texten enthélt. In
einem solchen Fall ware ein Vorkommen fur die deutschen Sprachobjekte und ein
Vorkommen fir die englischen Sprachobjekte zu erstellen.

Auf Umgebungsebene kdénnen zu Gruppe/Vorkommen und Objekttyp/Vorkommen
Quellendateien und Bibliotheken hinterlegt werden. Durch die Zuordnung der
Objekttypen auf Anwendungsebene zu einer Quellen- und Objektgruppe ist CMO in
der Lage, die Bibliotheken zu ermitteln, in denen sich die Quellen und Objekte zu den
Objekttypen in der jeweiligen Umgebung befinden.
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Initialisierung der Anwendung

Nachdem die Anwendung mit allen verwendeten Objekttypen konfiguriert ist, kann die
Anwendung initialisiert werden. Als erstes muss ein internes Objektverzeichnis
(Crossreferenz) aufgebaut werden, welches sadmtliche Objekte der Anwendung enthalt.
Dazu kann man sich durch CMO Berichte erstellen lassen, die Auskunft Uber die
Integritat der Anwendung geben. Es kann zu folgenden Fehlersituationen kommen, die
durch CMOn e protokolliert werden:

Es wurde in der Anwendung die Quelle, jedoch nicht das dazugehérige Objekt
gefunden.

Es wurde in der Anwendung das Objekt, jedoch nicht die dazugehdrige Quelle
gefunden.

Es wurde in der Anwendung eine Quelle und/oder ein Objekt gefunden, jedoch
gibt es in der Anwendungsdefinition keinen passenden Objekttyp.

Es wurde in der Anwendung eine Quelle und/oder ein Objekt gefunden, jedoch
gibt es in der Anwendungsdefinition mehr als einen passenden Objekttyp.

= Sitzung B - [24 x 80]

05/7020

Entsprechend den protokollierten Fehlersituationen ist die Anwendung zu bereinigen,
bevor das Objektverzeichnis initialisiert wird. Der CMO Integritatsbericht unterstutzt
bei der Fehlerbehebung. Bei der Initialisierung des Objektverzeichnisses werden nur die
Quellen und Objekte Ubernommen, die nicht in den oben genannten Fehlerprotokollen
aufgelistet wurden.

Nach der |Initialisierung des Objektverzeichnisses koénnen letztendlich die
Objektreferenzen aufgebaut werden. Dabei werden die Beziehungen zwischen den
einzelnen Objekten in ein Cross-Referenz-Verzeichnis ubernommen, aus dem CMO
Informationen zur Erleichterung der Anwendungsentwicklung entnimmt.

Im letzten Schritt wird analysiert, welche Objekte mit Parametern im Erstellungsbefehl
kompiliert wurden, die abweichend von den Standardparametern sind. Auch diese
Informationen werden in einem Verzeichnis abgelegt, so dass bei zukunftigen
Modifizierungen an dem Objekt, welches mit abweichenden Erstellungsparametern
kompiliert wurde, die Abweichungen automatisch bericksichtigt werden.

Seite 9
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Anwendungsentwicklung

In CMO kénnen Projekte und Aufgaben, die Anwendungen zugeordnet sind, definiert
werden. Den Aufgaben wiederum sind Arbeitsblatter zugeordnet. Das Arbeitsblatt stellt
den zentralen Arbeitsbereich fur die Tatigkeiten eines Entwicklers dar. Alle Objekte, die
ein Entwickler fur eine bestimmte Aufgabe bendtigt, werden auf diesem Arbeitsblatt
zugeordnet. So ergibt sich eine umfassende Transparenz, welche Objekte zu einer
bestimmten Aufgabe zu modifizieren sind. Ebenfalls werden die Bereiche von
Basisumgebung sowie Entwicklungsumgebung getrennt dargestelit. Die
Anwendungsentwicklung ist unter 5250 Green-Screen als auch unter WDSC bzw. RDi
moglich (CMOn« Next Generation).

Muss der Entwickler ein Objekt modifizieren, so hat er das Objekt dem Arbeitsblatt
hinzuzufigen. Dabei gibt er nur den Namen des Objektes ein, und CMO sucht im
Objektverzeichnis nach Objekten mit dem vorgegebenen Namen. Findet CMO nur
einen einzigen Eintrag, so wird der Objekttyp und das Vorkommen automatisch
ubernommen. Findet CMO mehrere Eintrdge, so werden dem Entwickler die im
Objektverzeichnis zum Objekt existierenden Objekttypen mit deren Vorkommen zur
Auswahl angeboten. Wird kein Eintrag gefunden (was bei neu zu erstellenden Objekten
der Fall ist), so hat der Entwickler zusatzlich den Objekttyp sowie das Vorkommen direkt
vorzugeben.

{4 Projekte | § Aufgaben | ] Arbeitshlatter &2 [J Formen| = Objektreferenzen | 000 Symbolreferenzen | i Objektverzeichnis| 32| SF-Objektverzeichnis | G Gliederung |

» Arbeitsblatthistorie

[Arbeitsbistter
[ ASWW/DILTEX400/A000000020 | ASWW/DILTEX400/4000000065 |
Verbindung:  ASWW [ [0 Projeks: | DILTEX400 [ Aufgabe: | AD0000006S Kompilierungsstatus
—_— *NONE & &
Beschreibung:  Pack and Hold
Arbeitsblatt I Kompilierungsstatus | Formen i Objektreferenzen I Symbolreferenzen I Objektverzeichnis ! SF-ObJaktvelza\chmsI Mahrfach-(ha:kouts! Su:hergebmssel
: NN & QRNRFSTPBC
Objekt Typcode Vorkommen Anwendung PTF Entwicklungsstufe Checkout Quellendatei Quellenbibliothek  Objektbibliothek
= FMO032R RPGLE *PRIMARY *BAS-DT *NOME 5 *NONE QRPGLESRC @ DILTEXSRCT @ DILTEXOBIT
FIMOO32R RPGLE “PRIMARY *BAS-DT *NOME 10 QRPGLESRC DILTEXSRCN DILTEXQBIN
L LAO009C3 CLP “PRIMARY *BAS-DT “NOME 5 “NONE QCLSRC @ DILTEXSRCT @ DILTEXOBIT
LA0003C3 CLP *PRIMARY *BAS-DT *NOME 10 QCLSRC DILTEXSRCN DILTEXOBIN
= LAOODIRD RPGLE “PRIMARY *BAS-DT *NOME 5 “NONE QRPGLESRC @ DILTEXSRCT @ DILTEXOBIT
LAOOOSRO RPGLE *PRIMARY *BAS-DT *NOME 10 QRPGLESRC DILTEXSRCN DILTEXOBIN
> LAOOOSROMO RPGLE "PRIMARY *BAS-DT "NOME 5 "NONE QRPGLESRC @ DILTEXSRCT @ DILTEXOBIT
LADOOIROMOD RPGLE *PRIMARY *BAS-DT *NOME 10 QRPGLESRC DILTEXSRCN DILTEXOBIN
= LAOOOIROML RPGLE *PRIMARY *BAS-DT *NOME 5 “NONE QRPGLESRC @ DILTEXSRCT @ DILTEXOBIT
LAOOOIROML RPGLE “PRIMARY *BAS-DT “NOME 10 QRPGLESRC DILTEXSRCN DILTEXOBIN
> LAOODIROM2 RPGLE *PRIMARY *BAS-DT *NOME 5 *NONE QRPGLESRC @ DILTEXSRCT @ DILTEXOBIT
LAOOOSROMZ RPGLE *PRIMARY *BAS-DT *NOME 10 QRPGLESRC DILTEXSRCN DILTEXQBIN
= LAOOOIROM3 RPGLE “PRIMARY *BAS-DT *NOME 5 “NONE QRPGLESRC @ DILTEXSRCT @ DILTEXOBIT
LAOOOIROMZ RPGLE *PRIMARY *BAS-DT *NOME 10 QRPGLESRC DILTEXSRCN DILTEXOBIN
= LADDO9R3 RPGLE *PRIMARY *BAS-DT *NOME 5 *NONE QRPGLESRC @ DILTEXSRCT @ DILTEXOBIT
LAOOOSR3 RPGLE *PRIMARY *BAS-DT *NOME 10 QRPGLESRC DILTEXSRCN DILTEXQBIN
= LEDO28R SQLRPGLE “PRIMARY *BAS-DT “NOME 5 "NONE QRPGLESRC @ DILTEXSRCT @ DILTEXOBIT
LEDOZER SQLRPGLE *PRIMARY *BAS-DT *NOMNE 10 QRPGLESRC DILTEXSRCN DILTEXQBIN
= LERDOSR RPGLE *PRIMARY *BAS-DT *NOMNE 5 “MNONE QRPGLESRC @ DILTEXSRCT @ DILTEXOBIT
LEROOSR RPGLE “PRIMARY *BAS-DT “NOME 10 QRPGLESRC DILTEXSRCN DILTEXQBIN
= LPBAUFOO PF *PRIMARY *BAS-DT *NONE 5 *NONE QDDSSRC @ DILTEXSRCT @ DILTEXDTAT
LPBAUFOO0 PF *PRIMARY *BAS-DT *NOME 10 QDDSSRC DILTEXSRCN DILTEXDTAN
= SO0085R RPGLE *PRIMARY *BAS-DT *NOME 5 *NONE QRPGLESRC @ DILTEXSRCT @ DILTEXOBIT
SO0085R RPGLE "PRIMARY *BAS-DT "NOME 10 QRPGLESRC DILTEXSRCN DILTEXOBIN

Nachdem das Objekt auf dem Arbeitsblatt hinzugefigt wurde, muss es ausgecheckt
werden. Dabei werden Quelle und/oder Objekt von der Basisentwicklungsumgebung in
die priméare Entwicklungsumgebung kopiert. Vorher wird jedoch gepruft, ob nicht ein
anderer Entwickler das Objekt bereits ausgecheckt hat. In diesem Fall wird dann eine
entsprechende Fehlermeldung generiert.
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Nachdem das Objekt ausgecheckt ist, kann es mit SEU, SDA, RLU, CODE/400 oder
sonstigen Editoren wie LPEX oder Screen Designer bearbeitet werden. Sind dem Objekt
Vorlauf-, Nachlauf- oder ein vom  Standarderstellungsbefehl abweichender
Erstellungsbefehl hinzuzufigen, so kann das auf dem Arbeitsblatt getan werden. Diese
Befehle werden gespeichert, damit diese bei der nachsten Modifizierung des Objektes
dann wieder herangezogen werden konnen. Nachdem die Anderung an der Quelle
vorgenommen wurde, wird das Objekt in die primare Entwicklungsumgebung kompiliert.

Vom Arbeitsblatt besteht die Mdglichkeit, sich die Objektreferenzen zu einem Objekt
anzeigen zu lassen. Wurde eine physische Datei geandert, so muissen auch die
dazugehoérigen logischen Dateien und samtliche Module, Programme und
Serviceprogramme in die Testumgebung rekompiliert werden. Ruft man die
Objektreferenzen auf, so gibt es eine Option, mit der die abhé&ngigen Objekte in die
priméare Entwicklungsumgebung rekompiliert werden. Von hier aus ist es auch moéglich,
ein abhangiges Objekt direkt dem Arbeitsblatt hinzuzufiigen, damit Anderungen an der
Quelle vorgenommen werden kénnen.

% Projekte| § Aufgaben | [Z] Arbeitsblatter 52 [J Formen| = Objektreferenzen | 000 Symbolreferenzen | | Objektverzeichnis | i3 SF-Objektverzei:hnis‘ 8% Gliederung |

[y Arbeitsblatthistorie

[ Arbeitsblatter
! Asww/[)[|_‘rp_x400,’,qmgogggag| ASWW/DILTEX400,A000000065 |
Verbindung:  ASWW [ @ projet | DILTEXA00 (1) Aufgabe: | ~A000000065 Kompikerungsstatus
; NONE | &

Beschreibung:  Pack and Hold

| Arbeitsbiatt | Kompilierungsstatus | Formen | Objektreferenzen | Symbolreferenzen | Objektverzeichnis | SF-Objektverzeichnis | Mehrfach-Checkouts | Suchergebnisse

LPBAUF00/"FILE/PF

e BRALC
Objekt Typcode Vorkommen Anwendung Verw-Eingsbe  Verw.-Ausgsbe  Verw-Aktualisie... Korrelation Checkout Quellendatei Quellenbibliothek

DILREF PF “PRIMARY “BAS-DT NO "NO “NO “USES “NONE QDDSSRC @® DILTEXRCT
LPBAUFOL IF *BRIMARY “BAS-DT NO NO NO “USEDBY “NONE QDDSSRC @ DILTEXSRCT
LPEAUF02 LF “PRIMARY “BAS-DT “NO MO “NO “USEDBY “NONE QDDSSRC @ DILTEXSRCT
LPBAUFO3 LF “PRIMARY “BAS-DT *NO "NO NO “USEDBY “NONE QDDSSRC @ DILTEXSRCT
LPBAUFO4 IF “BRIMARY “BAS-DT “NO O NO “USEDBY “NONE QDDSSRC ® DILTEXSRCT
LPEAUF05 LF "PRIMARY “BAS-DT “NO "NO NO “USEDBY “NONE QDDSSRC @ DILTEXSRCT
LPBAUF05 IF “PRIMARY “BAS-DT “NO *NO “NO “USEDBY *NONE QDDSSRC @ DILTEXSRCT
LPBAUFO7 LF *PRIMARY “BAS-DT “NO O HO “USEDBY “NONE QDDSSRC @ DILTEXSRCT
LPEAUFO8 LF “PRIMARY “BAS-DT NO "NO “NO “USEDBY “NONE QDDSSRC @® DILTEXSRCT
LPBAUF09 IF *BRIMARY “BAS-DT “NO NO NO “USEDBY “NONE QDDSSRC @ DILTEXSRCT
SA0022R SQLRPGLE *PRIMARY “BAS-DT “NO NO “VES “USEDBY “NONE QRPGLESRC @ DILTEXSRCT
SA0024R SQLRPGLE “PRIMARY “BAS-DT *NO "NO “YES “USEDBY “NONE QRPGLESRC @ DILTEXSRCT
7oL QRYDFN “BRIMARY “BAS-DT YES MO NO “USEDBY “NONE “NONE “MONE
ZOLLPACKA  QRYDFN *PRIMARY “BAS-DT “YES MO “NO “USEDBY “NONE “NONE “MONE
ZOLLINHL  QRYDEN “PRIMARY “BAS-DT YES "NO NO “USEDBY “NONE “NONE "NONE

Sind alle Objekte auf dem Arbeitsblatt modifiziert, so kann eine Form erstellt werden.
Eine Form Ubernimmt die Installation von modifizierten Quellen und Objekten in einer
bestimmten Umgebung. In unserem Beispiel werden die Quellen und Objekte, welche
sich in der primaren Entwicklungsumgebung befinden, in die Basisumgebung installiert.
Zur Erstellung der Form markiert der Entwickler alle Positionen auf dem Arbeitsblatt mit
einer bestimmten Option. Dabei wird die Form erstellt und alle markierten Positionen
werden der Form hinzugefugt.

[ Arbeitsbltter

ASWW/DILTEX400/A000000129 |

Verbindung:  ASWW. [T Projekt: | DILTEX400 [ Aufgabe: | AD00000120 Kempilierungsstatus

- NONE P
Beschreibung: fiir
| | | Formen | of | | of hinis | SF-0 hnis | Mehrfach-Checkouts | Suc |

FEH= NN ENE AP RS TR E
Form Datum-Erstellung ~ Uhrzeit-Erstellung B Erstell..  Datum-Formlauf  Uhmzeit-Formlauf  Benutzer-Forml.. Status-Formlauf  Stetus-Formvert.. SUM IO MO Beschreibung
DO108DX 23102008 125006 STRIETHOLT 23102009 125042 CMONE *FNS-OK *FNS-0K 1 1 fuar
D0108DG 20102008 131413 STRIETHOLT 20102008 131437 CMONE *FNS-0K *FNS-0K 1 1 far
DO108EI 01.10.2009 140121 STRIETHOLT 01.10.2009 140129 CMONE *FNS-OK *FNS-0K 1 1 far
DOL08AR 29.09.2009 123549 STRIETHOLT 29.09.2009 123554 CMONE *FNS-OK *FNS-0K 1 1 far
DO108AC 29.09.2009 12:1548 STRIETHOLT 29.09.2009 1215:54 CMONE *FNS-0K *FNS-0K 1 : 4 fiar
DO1088K 2209.2008 11:45:52 STRIETHOLT 22/09.2009 11:45:56 CMONE *FNS-0K *FNS-0K 3 1 far
DO1080R 2508.2009 08:26:07 STRIETHOLT 25.08.2009 08:26:17 CMONE *FNS-0K *FNS-0K 1 : ] far
DO10TXM 10.08.2009 15:12:54 STRIETHOLT 10.08.2009 1513:07 CMONE *FNS-0K *FNS-0K 1 1 fiar
DO10TWT 31.07.2009 13:27:17 STRIETHOLT 31.07.2009 13:27:21 CMONE *FNS-0K *FNS-OK 1 1 fiar
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AnschlieRend wird Uber das Cross-Referenz-Verzeichnis ermittelt, ob es zu den der Form
hinzugefugten Positionen abhangige Objekte (z.B. PF -> LF -> Modul -> Programm) gibt,
bei denen eine Rekompilierung erforderlich ist. Diese abhangigen Objekte werden dem
Entwickler zur Auswahl angeboten, diese Objekte ebenfalls der Form hinzuzuflgen.

Enthéalt die Form endgultig alle Objekte, die fur eine erfolgreiche Installation bendtigt
werden, so kann der Formlauf erfolgen. Die in der Zielumgebung zu ersetzenden Objekte
werden durch den Formlauf in temporéar erstellte Bibliotheken gestellt, die nach einer in
der Anwendungsdefinition vorgegebenen Zeit geléscht werden. Die Quellen und Objekte,
welche sich in der Ausgangsumgebung befinden, werden in der Zielumgebung installiert.
D.h., sie werden je nach Vorgaben in der Anwendungsdefinition verschoben oder neu
kompiliert. Die Ausgangsumgebung wird bereinigt. Ersetzte Quellen und Objekte werden
je nach Vorgabe in der Anwendungsdefinition archiviert. Objektverzeichnis,
Objektreferenzen werden durch CMO1 ¢ neu aufgebaut.

Nach erfolgreicher Installation der Form in der Entwicklungsumgebung kann die Form je
nach Vorgabe in der Anwendungsdefinition in die Produktionsumgebungen verteilt
werden. Die Produktionsumgebungen sind definierte Umgebungen, in denen die
Anwendung produktiv arbeitet. Vom jeweiligen Status des Formlaufes in den
Produktionsumgebungen werden Ruckmeldungen an das Entwicklungssystem gesendet,
wie z.B. *FNS-OK = Form erfolgreich installiert oder *FNS-ERR = Form nicht erfolgreich
installiert, so dass der Entwickler jederzeit den Fortschritt des Formlaufs auf den
Produktionsumgebungen ermitteln kann.

@ Formverteilungsvorgaben @
Verbindung: LOXXND Form: D0100BL
SBP DL
System Hauptinstanz Unterinstanz Beschreibung Formverteilung Formlaufautom...  Status
LOXXBOR *MOME *MOME Lowxess, BOR *YES. *¥ES *FNS-OK
LOXXGAR *NOME *MNOME Losoeess, Garching *YES *YES *FNS-OK
LOXXHIR *NOME *NOMNE Lonoeess, Hirschau TYES "YES *FNS-0K
LOKHMS *MOME *NOME Losess, Muenster *YES *YES “FNS-0K
LOXXND *MOMNE *NOME Lowess, Meuburg a.d. Donau *YES *YES *FMS-0K
LOXXREG *NOMNE *MNOMNE Lonoeess, Aurach *YES *YES *FNS-0K
< T 3
[ ok || Abbrechen

Die hier unter Punkt Anwendungsentwicklung dargestellten Szenarien stellen nur einen
kleinen Ausschnitt samtlicher Funktionalitdten von CMO dar. Im Anhang befindet sich
eine Ubersicht samtlicher Funktionalitaten.

Seite 12
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PTF s

Mit CMO kann man analog der bekannten Technik von IBM PTF~s erstellen und
verwalten. Sie kdnnen mit Installation eines PTF3 bestehende bereits aktive PTF"s
ersetzen lassen. Sie kdnnen notwendige PTF~s angeben, die mit einem bestimmten PTF
installiert werden miussen, um die Funktionsfahigkeit des Systems zu gewahrleisten.
Ebenso ist ein Begleitschreiben aus der PTF-Dokumentation zu erstellen. Mit CMO ist
es mdglich, Einzel-PTF"s zu einem kumulativen PTF zusammenfassen.

Sobald eine Version einer Anwendung zur Auslieferung freigegeben ist, muss die
Anwendung gesperrt werden. Offenbaren sich nach der Freigabe noch Fehler in der
Anwendung, so sind diese durch PTF~s zu korrigieren. PTF~s werden direkt bezogen zu
einer Anwendung erstellt.

Nachfolgend wird in einer kurzen Beschreibung der Ablauf bei der Verwendung von PTS *
mit CMO dargestellt. Wichtig ist hier zu erwdhnen, dass CMO Ilhnen alle Prifungen

abnimmt, um die Integritat lhrer Anwendung jederzeit zu gewéhrleisteten. Es wird in

dem Beispiel von der Grundlage ausgegangen, mit Einzel-PTF"s zu arbeiten. Dies

bedeutet, dass zu jeder Fehlersituation in der Anwendung diese sofort behoben und auch

sofort freigegeben wird.

Beispiel:

In einer Anwendung sind die Programme PGM1, PGM2, PGM3, PGM4 definiert. Nach
Freigabe und Installation der Anwendung stellt sich eine Fehlersituation heraus, bei der
die Programme PGM2 und PGM3 modifiziert werden mussen. Der Entwickler erstellt ein
PTF mit der Bezeichnung PTF1. Er checkt PGM2 und PGM3 aus (CMO entnimmt beide
Programme aus der Basisentwicklungsumgebung der Anwendung), modifiziert die
Programme und stellt diese in PTF1 bereit.

Nach gewisser Zeit erfordert eine weitere Fehlersituation, dass PGM3 und PGM4
modifiziert werden mussen. Der Entwickler erstellt ein PTF mit der Bezeichnung PTF2. Er
weill ohne CMO nicht, dass sich PGM3 bereits in PTF1 befindet. Er versucht PGM3 zu
PTF2 auszuchecken und erhalt die Information, dass das Programm nicht zu PTF2
ausgecheckt werden kann, da es sich in PTF1 befindet. Der Entwickler muss nun PTF1
durch PTF2 ersetzen. Hierbei werden die Objekte von PTF1 nach PTF2 kopiert.

Nachdem der Entwickler PTF1 durch PTF2 ersetzt hat kann er PGM3 und PGM4
auschecken (CMO entnimmt PGM3 aus der Basisentwicklungsumgebung zu PTF2 und
PGM4 aus der Basisentwicklungsumgebung der Anwendung). Er modifiziert die
Programme und stellt diese in PTF2 zur Installation bereit.

Seite 13
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Ubersicht der CMO «-Funktionalitaten

=1 Sitzung B - [24 x 801

Benennung einer Anwendung Re./Au Ve RUMA
nach

Anwendung
Version

Release
Modifikationsstufe

/ Modifikationsstufe

Anwendungsdefinition auf
Globaler Ebene B
Anwendungsbezogener Ebene
Umgebungsbezogener Ebene

=¥ siaungs-[24x20] |/ CMOne-Kursbeschrei. .

Die umgebungsbezogene Ebene gliedert sich in
Entwicklungsumgebungen
Produktionsumgebungen

Die Entwicklungsumgebung gliedert sich in
Basisentwicklungsumgebung

Primére Entwicklungsumgebung
Sekundare Entwicklungsumgebungen

Die priméare Entwicklungsumgebung gliedert sich in
Anwendungsbezogene priméare Entwicklungsumgebung
Projektbezogene priméare Entwicklungsumgebung
Aufgabenbezogene primare Entwicklungsumgebung
Benutzerbezogene priméare Entwicklungsumgebung

Definition der Gruppen
nach denen die
Anwendung gruppiert ist
auf Anwendungsebene
wie z.B. Gruppe fur
Quellen = QUELLE, I
Gruppe fur Sprachobjekte
= LANGUAGE, Gruppe fur

R1t./Anw. . . : xBAS DT Dilok/408 LVS

MUREecode IR

EXTDS
LE

MSGF
MSGQ
PF i
PNLGRP Panelgroup *NONE

*NONE
*NONE
*NONE
#NONE

Datenobjekte = DATA PR Printer File
und Gruppe flr sonstige e
Objekte = OBJECT -

(werden automatisch in
die Umgebungsebenen
Ubertragen).

Definition der in einer Anwendung Vverwendeten Objekttypen  auf
Anwendungsebene wie z.B. RPGLE fur RPG 1V und PF fur physische Datei (werden
automatisch in die Umgebungsebenen Ubertragen).
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Definition von Vorkommen zu Gruppen und Objekttypen auf Anwendungsebene
z.B. das Vorkommen DEU fur Deutsch®und ENG fur Englisch” zur Gruppe
LANGUAGE oder zum Objekttyp MSGF (werden automatisch in die
Umgebungsebenen Ubertragen).

Zuordnung von Gruppe/Vorkommen zZu Objekttyp/Vorkommen auf
Anwendungsebene. Dadurch werden Quellendatei, Quellenbibliothek und
Objektbibliothek von Gruppe/Vorkommen vererbt an Objekttyp/Vorkommen.

Generelle Vorgabe von Quellendatei, Quellenbibliothek und Objektbibliothek auf
Umgebungsebene zu Gruppe/Vorkommen und wenn ndétig, dann auch zu
Objekttyp/Vorkommen.

Bibliothekslisten

[eNelelel

(@)

auf globaler Ebene

auf anwendungsbezogener Ebene

auf umgebungsbezogener Ebene

Feste Hinterlegung der Bibliothek in der Bibliotheksliste oder Bezugnahme
auf in der Umgebungsebene hinterlegte Bibliotheken

werden bei der Kompilierung von Objekten verwendet

Ersatzvariablen

(e eolNeoNel

auf globaler Ebene

auf anwendungsbezogener Ebene

auf umgebungsbezogener Ebene

werden bei der Kompilierung von Objekten verwendet

Allgemeine Erstellungsbefehle zu Objekttypen

(0]
0]
0]

auf globaler Ebene
auf anwendungsbezogener Ebene
werden bei der Kompilierung von Objekten verwendet

Cross-Referenz-Tabellen

o

o

far Stand-Alone Anwendungen (Die Anwendung referenziert keine Objekte
aus anderen Anwendungen)

far interagierende Anwendungen (Die Anwendung referenziert Objekte aus
anderen Anwendungen)

PTF-Verwaltung

O0O0O0O0

Einzel-PTF"s
Kumulative PTF"s
PTF-Dokumentation
Notwendige PTF"s
Ersetzte PTF s
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Archivierung
O Quellen
O Objekte
O Erstellungsbefehle

Verteilung auf ferne Systeme (Deployment)
o Verteilung von Quellen und bei Bedarf Kompilierung der Objekte aus den
Quellen auf den fernen Systemen.
o Verteilung von Objekten, insofern die Objekte auf den fernen Systemen
nicht kompiliert werden sollen.
o Die Basisentwicklungsumgebung wird als Ausgangspunkt fur die Verteilung
einer Form zu einer Produktionsumgebung auf einem fernen System

verwendet.
@ Formverteilungsvorgaben

Verbindung: '.GXXND Form: DO100BL

¢S D dO

System Hauptinstanz Unterinstanz Beschreibung Formverteilung Formlaufautom...  Status
LOXXBOR “NONE *NOME Loxess, BOR *YES *YES *FNS-0K
LOXXGAR *MONE “NOME Lowxess, Garching *YES *YES *FNS-0K
LOXXHIR *MNONE *NOME Loxxess, Hirschau *YES *YES *FNS-0K
LOXXMS *NONE *NOME Loncess, Muenster *YES *YES *ENS-0K
LOKEND *MNONE “NONE Lmacess, Meuburg a.d. Donau *YES *YES *FNS-0K
LOXXREG *MONE *NONE Lowxess, Aurach *YES *YES *FNS-0K
4 | ”[. { »

0K | [ Abbrechen
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o Die primadre und die sekundédre Entwicklungsumgebung kann als
Ausgangspunkt fur die Verteilung einer *SPECIAL-Form zu einer

Testumgebung (*SPECIAL-Form Umgebung) auf einem fernen System
verwendet werden.

ASWW/DILTEX400/4000000129 I LOXXMD/PREMUS/PRE_000008 ! LOXXND/TELECO/TEC 000014 |

Verbindung:  LOXXND | 2 Projekt: | TELECO ([ Aufgabe: | TEC_000014 Kompilierungsstatus

Beschrethiing: |[tomh; Albliag (3 Formerstellung aber das Arbeitsblatt =]

Arbeitsblatt | Kompilierungsstatus | Formen | Objektreferenzen | Symbolreferenzen | Objektverzeichnis [ SF-Objektverzeiq  Verbindung: LOXAND

I ERAGELOUPER SN = F QDRSO R ik Bt
Aufgabe; TEC 000014

Objekt Typcode Vorkommen Anwendung PTF Entwickiongsstofel [ L ite = It Basis-Typcode

= LARKLY LF “PRIMARY “BAS-PL “NONE 5 “NONE
LARKLS LF “PRIMARY “BAS-PL "NONE 10 et SREAL i "NONE

= LARTPF PF “PRIMARY “BAS-PL “NONE 5 *SPECIAL-Form Bereich “NONE

 LaRTeE PF “PRIMARY “BAS-PL “NONE 10 e SNONE = *NONE

= LPOSL3LS LF “PRIMARY “BAS-PL “NONE 5 “NONE
LPOSL3LS IF “PRIMARY "BAS-PL *NONE 10 System: Durchsuchen “NONE

< TCEXPORTL2  LF TELECO “BAS-PL NONE 5 “NONE
TCEXPORTL2  LF TELECO *BAS-PL NONE 10 -

= TCEXPORTLS  LF TELECO "BAS-PL “NONE 5 Dz =
TCEXPORTLE  LF TELECO “BAS-PL NONE 10 Verbindung: | LOXXND

< TCIMPORTL2  LF TELECO “BAS-PL “NONE 5
TCIMPORTL2  LF TELECO “BAS-PL NONE 10 System Beschreibung

CHTCTRPROTLE  LF TELECO “BAS-PL NONE 5 NONE LOXXBOR Lowcess, BOR
TCTRPROTL3  LF TELECO “BAS-PL *NONE 10 LOXXGAR Lowcess, Garching

= TECT60 RPGLE “PRIMARY “BAS-PL NONE 5 “THISSHEET LOXXHIR Loweess, Hirschau
TECT60 RPGLE “PRIMARY “BAS-PL “NONE 10 STRIETHOLT LOXAKIRN Lowcess, Kirmn

= TECTE0CL CLLE “PRIMARY “BAS-PL “NOME 5 *THISSHEET LOXXMS Loocess, Muenster
TECTB0CL CLLE “PRIMARY “BAS-PL NONE 10 OBERHEIDE LOXXND Loocess, Meuburg a.d. Donau

TECIBOCLT  CLLE “PRIMARY “BAS-PL “NONE 5 “NONE LOXXREG Lowtess, Aurach
TECT6OCLT  CLLE “PRIMARY “BAS-PL NONE 10

COTECTEOTST  RPGLE “PRIMARY “BAS-PL NONE 5 “THISSHEET
TECTEOTST  RPGLE “PRIMARY "BAS-PL *NONE 10 STRIETHOLT

= TEC_STORNO  SQLSTPROC “PRIMARY “BAS-PL NONE 5 *THISSHEET T | [ ok ] [ PR
TEC_STORND  SQLSTPROC “PRIMARY *BAS-PL NONE 10 HAMMERER

= TEC_STORNT SQLSTPROC *PRIMARY *BAS-PL *NOMNE 5 *NONE SQLSRC W LGSRC TESTPRUG TIOTVE. TIOTNE
TEC_STORNT  SQLSTPROC “PRIMARY “BAS-PL NONE 10 QSQLSRC STRIETHOLT STRIETHOLT  "MONE "NONE

In der Basisentwicklungsumgebung und in der Produktionsumgebung kann ein

Expansionsbereich angegeben werden, in den Objekte bei Formlauf dupliziert
werden. Das ist besonders interessant, wenn jemand eine nicht mandantenfahige
Anwendung hat und die Mandantenfahigkeit Uber eine Datenbibliothek je Mandant
erreicht.

Versionsmanagement wird voll unterstitzt. Das bedeutet, dass einer hdheren
Version eine Abhangigkeit hinzugefugt werden kann, die auf die Vorgdngerversion
verweist. Zusétzliche Funktionen kdnnen dabei verwendet werden.
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Definition von Projekten mit

o Allgemeinen Daten
o Projektdokumentation
0 Primare Entwicklungsumgebung je Anwendung

iﬁ'ﬁl Projekte 33;&\ i Aufgaben] Arbeitsbléitteri ] Formen] =] Objektreferenzen\‘l Qoo S)rmbolreferenzen. 2] Objektw
ASWW/alle Projekte | LOXXND/alle Projekte

Verbindung: ASWW Filter: alle Projekte ]
+t=EFelsfmran
Projekt Beschreibung Status Eigner
DILTEX400 Diltex/400 Lageranwendung allgemein MEW STRIETHOLT
DILTEX_ACS Datenaustausch DILTEX/400 mit ACS MEW STRIETHOLT
EMERGENCY Nutfall-ﬁnderungen (Mehrfach-Checkout) MEW STRIETHOLT
GERMANY Project Germany OPEN QPGMR
MDA Project India OPEM QPGMRINDIA
MOEBI MOBI 4.0 OPEM HORSTZ
PROJEM Change Field RMS5TY in PF RMSALP from 7 to § bytes OPEM SOMI
TEST Test MEW STRIETHOLT

Definition von Aufgaben mit
o Allgemeinen Daten
o Aufgabendokumentation
o Primare Entwicklungsumgebung je Anwendung

_ﬁﬁ_P_rt_Jje_kteiI ﬁ Aufgaben 23-- \___L Arbeitsbléi_tfer‘i o Forme_rz-l_é Objekt[e_:fs[ﬂge_gmﬁy_rqgglreferenzen iEli_j_Objektverzeichnisti %] sF-ok

LOXXND/ TeleColumbus |

Verbindung: LOXKND Filter. TeleColumbus

+F=mEellfaoeO

Projekt Aufgabe Beschreibung Status Eigner
TELECO TEC_000001 Erstellen Avisdatei DALUER KAESER
TELECO TEC_000002 Schnittstelle Auftragsdaten DAUER STRIETHOLT
TELECO TEC_000003 Schnittstellen Rickmeldung Auftragsdaten DAUER STRIETHOLT
TELECO TEC_000004 Auftragsverwaltung DAUER KAESER
TELECO TEC_000005 Endkontrolle DALUER KAESER
TELECO TEC_000006 Auftragsfreigabe DALUER KAESER
TELECO TEC_000007 Frachtfithrer DALER STRIETHOLT
TELECO TEC_000008 Ligferschein DALUER STRIETHOLT
TELECO TEC_000009 Statistikdaten DAUER KAESER
TELECO TEC_000010 Lagerbuchungen DAUER HAMMERER
TELECO TEC_000011 Bestandsdaten DAUER RUETHER
TELECO TEC_000012 Begleitschreiben DAUER STRIETHOLT
TELECO TEC_000013 Inventur DAUER HAMMERER
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Arbeitsblatt

["» Arbeitsblatthistorie

[ Arbeitsblatter

ASWW/DILTEX400/A000000129 | LOXXND/PREMUS/PRE_000008 | LOXXMD/TELECO/TEC_000014
PREMUS m PRE_000008 Kempilierungsstatus

ENS-0K | o €

Verbindung: LOXXND

Beschreibung:  IDOC-Verarbeitung Auftragsdaten

Arbeitsblatt | Kempilierungsstatus | Formen | Objektreferenzen | Symbeolreferenzen | Objektverzeichnis I SF-Objektverzeichnis | Mehrfach-Checkouts I Suchergebmsse‘
ST P@O

Objekt Typcode Vorkemmen Anwendung PTF Entwicklungsstufe Checkout Quellendatei Quellenbibliothek  Objektbibliothek
= E2BPEXTCO0 FF *PRIMARY *BAS-PL "MONE 5 QPFSRC @® LGSRC @ LGTEST
> E2BPEXTCO3 PF *PRIMARY *BAS-PL *NONE 5 QPFSRC @ LGSRC & LGTEST
= E2HDROOOC PF *PRIMARY *BAS-PL *MONE 5 QPFSRC @ LGSRC @ LGTEST
= EZHDRORGOO  PF *PRIMARY "BAS-PL *NONE 5 QPFSRC @ LGSRC @ LGTEST
< E2ITEMO010 FF *PRIMARY *BAS-PL *NONE 5 QPFSRC @ LGSRC @ LGTEST
> E2ITEMORGO  PF *PRIMARY *BAS-PL *NONE 5 QPFSRC @ LGSRC @ LGTEST
= E2ITEMRFO FF *PRIMARY *BAS-PL *NONE 5 QPFSRC @ LGSRC @® LGTEST
= E2SHPOBDLY  PF *PRIMARY “BAS-PL *NONE 5 QPFSRC @® LGSRC @ LGTEST
= LPOSL3E LF *PRIMARY *BAS-PL *NONE 5 QPFSRC @ LGSRC @ LGTEST
= LPOSLSE LF *PRIMARY *BAS-PL *NONE 5 QPFSRC ® LGSRC & LGTEST
= PRE720 RPGLE *PRIMARY *BAS-PL *MONE 5 QRPGLESRC @ LGSRC @ TESTPROG
= PREZ20CL CLLE *PRIMARY "BAS-PL *NONE 5 QCLSRC @ LGSRC @ TESTPROG
> PRET20PR PRTF *PRIMARY *BAS-PL *NMONE 5 QDDSSRC @ LGSRC @ TESTPROG

o Arbeitsblatteintrag auschecken
0 Arbeitsblatteintrag einchecken
o0 Befehle zu Arbeitsblatteintrag editieren

£ DILTEXSRCT/QRPGLESRC(SCO003R) 7

J Tewvergieich Y
DILTEXSRCT/QRPGLESRC (SCO009R) |DTARCH 0009R)
I ELSE; ELSE;
XX EMVR = AKEMNR; XX DR = AKEMNR
ENDIE; ENDIE;
ELSE: ELSE;
X ABAR = 'EV': XX BBAR = 'FV';
XX EMVR = *BLANK: XX EMNR = *BLANK;
X EANR = *BLANK; XX EANR = “BLANK;
ENDIE ENDIE
” der Artikelir grundsstzlicn 7-stellig (chne Lotkenmung), damit suf Artike J/ Versorgung der ArcikelNr grandsstzlich T-stellig (ohne Lovkennung), damit suf Arcike
7/ ebene veraicater wira 7/ ebene veraicntec wira
XX _ARNR = $SUBST (ZPARNR:1:7); XX ARNR = $SUBST (ZPARNR:1:7);
// Zollausgangsdaces skcuslisieren /7 zo11ausgangsaaces akcualisieren
Dou Mot sErzor; Dov Not_serzor;
i CHAIN (5)_XEYZAUSIA ZOLAUSFL; CHATN (5] KevZAUSO1 ZOLAUSEL;
IF SERROR IF SERROR
/eND-rReE /ENp-rREE
c cars *OD160R0" c cazr ‘oD180R0"
c FaR ExceaH c e Excra
/eRex /eRex
ENDIE; ExpIEs

0 Befehle zu Arbeitsblatteintrag ausfuhren (kompilieren)
Quellenvergleich

CheckOut Historie

Objekthistorie

Objektreferenzen

Symbolreferenzen

Konflikte

Sitzungsstandardwerte

SEU anzeigen/editieren

SDA anzeigen/editieren

RLU anzeigen/editieren
Arbeitsblatteintrag einer Form hinzuftigen
Arbeitsblatthistorie

Benutzerdefinierte Optionen

o

O O0O0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0oOOo
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o0 LPEX-Editor anzeigen/editieren
L ADDD2R.RPGLE 72
Zeile 738 Spalte 10

il
068000 C
068001
068100
068200
068201
068300
068400
068500
068501
068600
068700
068701
068800
068900

/FREE
ENDIF;
Positionszeil
J/END-FREE

m

£

If Hot %Found;
SSLONR =

T FREE R

EE LOSTAMF1:;

*BLANK;
1l LOSTAMFL;

.

Ersetzen
e B TERes

068000 // Ist Grissen-ID Lot

0635100 If LOGID <>
065200 S§SLONR = LOGID:
063300 Endif;

065400
065500
063600
063700
065800
065300
070000
070100
070200

XXLOGRO= *ELANK:
KZ_LO_FAR =*OFF;

0 Screen-Designer

E S001150.059F 2

~ Design page screen controls

M Scieere Screen | Records

[T —— Excligted

*BElank;

Z1

dru

EABENE
EALCHE

cken

Chutlyeluguysinani-5ys

Durchsuchen
L e L IR TR, e RE A, — PR

Included

e

1214)
=3
8
Lotkom

[BmBo0

A —

Warning: This technology preview is not to be used in a production environment
DSPFO10

Aktionsnummer
PO-Nr.

Magnification: ¢ I

Design [ Source| Preview/
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Konvertierungen von einem Objekttyp zu einem anderen wie z.B. RPG Ill nach

RPG 1V werden voll unterstitzt.

CheckOut sowie Checkln-Funktion mit Uberpriifung auf Mehrfachcheckout von
gleichen Objekten auf unterschiedlichen Arbeitslisten.

[ @ Arbeitsblatteintrag auschecken
Werbindung: ASWW
Projekt: DILTEX400
Aufgabe: A000000020
Objekt: LEOO30R

Typcode: RPGLE

Vorkommen: *PRIMARY
Anwendung: *BAS DT
PIE *NONE
Basisobjekt: *CALC -

Typcode:

Vorkommen:

Externe Quelle: *CALC &4
Externes Objekt: *CALC -
Konvertieren zu Objekt: | "NONE -

Typcode:

Vorkommen: -
Sperre: *YES -
Kopieroption (Quelle): | *NOREPLACE -
Kopieroption (Objekt): | *NOREPLACE -
Kopieroption (Befehl): | *NOREPLACE -

=]

Durchsuchen

[ OK || Abbrechen |

Volle Unterstutzung von Mehrfach-CheckOuts gleicher Objekte zur gleichen Zeit.

CMO versorgt die Entwickler mit den notwendigen

Informationen, welche

Anderungen bei einem Emergency-Checkout nachgezogen werden missen, damit

die vollstdndige Integritat gewéahrleistet wird.
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=5

Ex a2 agn|

# Texvergleich
STRIETHOLT/QRPGLESRC(FORDO1R) 4@ | EMERGENCY/QRPGLESRC(FORIO1R)
DSKOECRT = DSECKORT; DSKCOECRT = DSKCKORT; - |
DSKCELAND = DSECKLAND; DSKCELRND = DSKCKLAND;
ENDIF; ENDIF:
DSKORGBEZ= 3CHAR (IHCRD) ; DSKORGBEZ= $CHAR (IHCRD);

DSKOBZMO =
DSKOBZJA = $SUBST ($CHAR (IHODT) :1:4);
EVALR DSKCBRGEW= %CHAR (IHGWGH) ;

25UBST (CHAR [THODT) :5:2) ; EVALR DSKOBRGEW= $CHAR (THGWGH) :

EVALR DSHONEGEW= $CHAR (IHNWGH) ;

EVALR DSKCONEGEW= %CHAR (THNWGH) : // Vorbelegung W&hrung
IF IHCUR = *BLANK;
/{ Vorbelegung Wihrung DSKOWAEH = 'EUR';
IF IECUR = *ELANK: ELSE;
DSEOWAEH = 'EUR'; DSKOWAEH = TIHCUR;
ELSE; ENDIF;
DSKCWAEH = IHCUR;
ENDIF; EVALR DSKORABA = 3CHAR(IHDISV):
IF IHDISV <> *ZERO;
EVALR DSKORABA = 3CHAR(IHDISV):; EVALR DSKORABAC= '1';
IF IHDISV <> *ZERO; ENDIF:
EVALR DSKCORABAC= '1';
ENDIF; EVALR DSKOFRACHT= %CHAR (IHFRT);

DSKQOUSER = IHUSR:

EVALR DSKCFRACHT= %CHAR (IHFRT):

DSKCUSER = IHUSR; DRTR = FODSECOO0;
WRITE FOSENDF1;
DATR = FODSEC00;
WRITE FOSENDF1; ENDSR;
7
EMNDSR: // Veraorgung Satzart 'Colli'
75 7
// Versorgung Satzart 'Colli' BEGSR 3R_COLLI_GES:
r 1
BEGSR SR_COLLI_GES; CLEAR FODSPS500;

POS_COUNTER = *ZERO;

CLERR FODSP500;
POS_COUNTER = *ZERO; // Lesen INVLDP zur Ermittlung der Einzelrechnungsnumny

In der

SETLL KEYINVAL1 INVALDR;

W . S— 3 < I - 0

Version CMO Next Generation gibt es die Funktion, Anderungen nach

Maoglichkeit vollautomatisch in die anderen ausgecheckten Quellen einzumischen.

Zu jedem Objekt kodnnen Vorlauf-, Nachlauf- oder modifizierte von den
allgemeinen Definitionen abweichende Erstellungsbefehle angegeben werden.

Objektreferenzen

(0]

(0]

Alles, was 0S/400 an CL-Befehlen und API"s bietet, um Objektreferenzen
zu ermitteln, wird genutzt wie z.B. DSPPGMREF.

Zuséatzlich wird der Quellcode gescannt und gefundene Objektreferenzen
Ubernommen, wie z.B. die Verwendung externer Datenstrukturen und
COPY-Strecken in RPG Programmen.

Objektreferenzen, die CMO nicht Uber die genannten Wege ermitteln
kann, koénnen uber die Direktive %REF% direkt im Quellcode vom
Programmierer hinterlegt werden. Diese werden dann Ubernommen. Bei
Objekten, denen keine Quelle zugeordnet ist kdnnen solche Referenzen in
den benutzerdefinierten Objektreferenzen eingetragen werden.

Die Objektreferenzen kdnnen fur ein bestimmtes Objekt oder kumuliert fur
mehrere anzugebende Objekte dargestellt werden.

In SQL-Scripts kann als Qualifizierung zur Datei der Wert *LIBL angegeben
werden. CMO setzt zur Ausfuhrungszeit des Scripts den Wert *LIBL in die
entsprechende Bibliothek um. Eine feste Qualifizierung mit dem Bibliotheksnamen
entfallt hierdurch.

Formen kdnnen auf ferne Systeme gesendet werden Uber:

0}
0}
0}

SNADS
TCP/IP FTP
Band
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Es konnen Zeitfenster definiert werden, zu denen Formen installiert werden sollen.

Eine Fehlerbehandlung bei einem Formlauf kann erfolgen nach:

o Fehlerbehandlung *RECOVER (Beim ersten Fehler, der auftritt werden alle
bereits gemachten erfolgreichen Anderungen zuriickgesetzt).

o Fehlerbehandlung *CONTINUE (Nach einem Fehler wird mit der nachsten
Formposition fortgefahren).

o Fehlerbehandlung *MSGRPY (Nach einem Fehler wird der Job auf den
Status MSGW gesetzt und der Systembediener hat eine Aktion
vorzugeben).

o Die FehlerbehandlungsmalBnahme kann auf Formkopfebene sowie auf
Formpositionsebene erfolgen.

Vor- und Nachlaufbefehle auf Formebene

Formlaufaktionen
o Kopieren der Befehle von der Ausgangsumgebung zur Zielumgebung
Kopieren der Quelle von der Ausgangsumgebung zur Zielumgebung
Kopieren des Objektes von der Ausgangsumgebung zur Zielumgebung
Kompilierung des Objektes in der Zielumgebung
Léschen der Befehle in der Ausgangsumgebung
Ldéschen der Quellen in der Ausgangsumgebung
Loéschen der Objekte in der Ausgangsumgebung
Erstellen von Teildateien zu physischen und logischen Dateien in der
Zielumgebung anhand der ersetzten Datei
o Kopieren der Daten aus Teildateien zu physischen Dateien in die
Zielumgebung anhand der ersetzten Datei
o Modifikation des Objekteigners in der Zielumgebung
o Modifikation der Objektberechtigung in der Zielumgebung

O OO0 O0OO0OO0OOo

Formen koénnen nach einem Formlauf punktuell oder generell zuriickgesetzt
werden. Das bedeutet, dass der Zustand vor dem Formlauf wiederhergestellt wird
(Recovery-Funktion).

en [0 Jo hnis | SF-O) hiis | Mehrfach-Checkouts |

pel

+ HSRPAO

Form Datum-Erstellung  Uhrzeit-Erstellung  Benutzer-Erstell...  Datum-Formlauf  Uhrzeit-Formlauf  Benutzer-Forml Status-Formlauf  Status-Formvert.. SUM 10 NIO Beschreibung

DO010892 23108.2008 103215 STRIETHOLT 23.09.2009 103221 CMONE *FNS-0K *FNS-0K 1 1 - p neus Illogik

DO10752 09.06.2009 21:36:58 STRIETHOLT 09.06.2009 21:37:03 CMONE *FNS-0K *FNS-OK 1 1 i pi g neue Zolllogik

DO107RW 09.06.2009 12:57:24 STRIETHOLT 09.06.2009 14:23:21 CMONE *FNS-OK *FNS-0K 1 1 o pass neue Zolllogik

Ein Formlaufjob kann nach einem Abbruch wieder gestartet werden. Die
Formlaufaktionen werden hierbei an genau der Stelle wieder aufgesetzt, an der sie
abgebrochen wurden.

Nach einem Formlauf in einer Produktionsumgebung werden Rickmeldungen tber
den Status der Form zurick an den Rechner gesendet, von dem aus die Form
verteilt wurde.

Uber *SPECIAL-Form Bereiche konnen Bibliotheken definiert werden, in die
Objekte zum abschlieBenden Test auf den Produktionsrechner gestellt werden,
ohne dass eine Ruckfuhrung in die Basisumgebung stattfindet.
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Befehls-, Quellen- und Objektarchiv, das sowohl online als auch offline
vorgehalten werden kann. Online bedeutet, Speicherung im Plattenspeicher und
Offline bedeutet, Speicherung auf Band nach vorheriger Auslagerung.

Unterstitzung von IBM~™s CODE/400

Einbindung von externen Programmen an definierten Ausgangspunkten (Exit-
Point 3) wie z.B. beim Hinzufiigen von Objekten auf das Arbeitsblatt oder zum
Zeitpunkt des Formlaufes.

Wird die Mehrsprachigkeit einer Anwendung durch die Verwendung von
Nachrichtendateien erreicht, so unterstutzt CMOn« dieses durch eine Vielzahl von
Funktionen wie z.B. Worterbuicher, Ubersetzungsvorschlage u.s.w.

Deutsche und englische Benutzeroberflache.

Nutzung von modernen Anwendungsoberflachen wie WDSC und RDi in der Version
CMOrn e Next Generation

u.v.m.
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